SZKOtA PODSTAWOWA KLASA VII

Przesuniecia punktow w uktadzie wspotrzednych

Obrazy punktéw po przesunieciu o zadany wektor.

Dziat: Geometria  Liczba zadan: 24  Wygenerowano: 14 wrzesnia 2026  allmath.pl

PRZYPOMNIENIE
Przesuniecie o wektor [a, b] zmienia punkt (z,y) na (z + a,y + b).

o Przesun punkt o wektor

a) P=(5-7), v=[-54 b) P =(0,5), v = [1,-2]

d) P = (5,—6), v = [3,0] e) P =(-6,6), v =[-2,5]
9) P=(4,4), v=[3,-5] h) P =(7,4), v =[-1,~1]
j) P=(-8,0), v =[-1,5 k) P = (-8,6), v =[1, 5]
m) P =(-1,8), v =[5,4] n) P=(-8,7), v=[—4,-3
p) P=(7,-4), v=1[1,—4] q) P=(6,7), v=1[4,—5]

s) P=(0,-5), v=[-3,1] t) P=(-1,2), v=11,2]

v) P =(6,-5), v =[4,-5] w) P=(-1,-2), v =[-1,2]
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€) P=(4,-2), v=[—4,-2]
f) P=(7,3), v=[-3,1]

i) P=(-2,2), v=[-1,-3]
) P=(-4,-1), v=[-2,1]
0) P=(-2,-5), v=[0,1]
r) P=(-5-3), v=[3,0]
u) P=(6,6), v=[4,2]

X) P=(-2,-8), v=[—4,-3
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Odpowiedzi — Przesuniecia punktow w uktadzie wspotrzednych

Zadanie 1. Przesun punkt o wektor

a) P'=(0,-3)
e) P’ =(-8,11)
i) P'=(-3,-1)
m) P’ = (4,12)
q) P' = (10,2)
u) P'=(2,8)
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b) P =(1,3)
f) P'=(4,49)
i) P'=(-9,5)

n) P' = (—12,4)
r) P'=(-2,-3)
v) P' = (10,-10)

) P'=(0,-4)
g) P'=(7,-1)
k) P'=(-7,1)

0) P' = (-2,-4)
s) P'=(-3,—4)
w) P'=(-2,0)

d) P' = (8,-6)
h) P' = (6,3)
I) P'=(-6,0)
p) P' = (8,-8)
t) P =(0,4)

x) P' = (—6,—11)
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