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Zmienna losowa — rozktad i parametry

Wartos¢ oczekiwana, wariancja i rozktady dyskretne.
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PRZYPOMNIENIE
Wartos$¢ oczekiwana zmiennej losowej: E(X) = Y z;p;. Wariancgja: D*(X) = E(X?) — (E(X))?. Dla schematu
Bernoulliego (n prob, sukces p): E(X) = np, D*(X) = np(1 — p).

n Oblicz wartos¢ oczekiwana
a) Rzut kostka: X = liczba wypadtych oczek. Oblicz E(X).
b) Loteria: 1 los na 20 wygrywa 100 zt, pozostate nic. Los kosztuje 6 zt. Oblicz oczekiwany zysk gracza.
¢) Rzucamy dwiema monetami, X = liczba ortéw. Podaj rozktad X i oblicz E(X) oraz D*(X).
d) Rzucamy 4 razy kostka. X = liczba wyrzuconych széstek. Oblicz E(X) i D?(X).

a Rozktad zmiennej losowej

a) Zurny z 3 kulami biatymi i 2 czarnymi losujemy 2 kule. X = liczba kul biatych. Podaj rozktad X i E(X).
b) Zmienna X przyjmuje wartosci 1, 2, 3 z prawdopodobienstwami p, 2p, 3p. Wyznacz p i oblicz E(X).

c) Gra: rzucamy kostka; za 6 wygrywamy 12 zt, za 1 przegrywamy 6 zt, w pozostatych przypadkach nic. Czy gra
jest sprawiedliwa (E = 0)?
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Odpowiedzi — Zmienna losowa — rozkfad i parametry

Zadanie 1. Oblicz wartos¢ oczekiwana

a) 3,5

c) P(0)=1/4,P(1)=1/2, P)=1/4;E=1,D*=1/2
Zadanie 2. Rozktad zmiennej losowej

a) P(0)=1/10, P(1)=6/10, P(2)=3/10; E = 1,2

c) E =12z >0, grakorzystna dla gracza
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b) -1zt (strata 1 zt)
d E=% D=3

b) p=j E(X)=}

zmienna-losowa



